
โครงสร้างฐานข้อมลู

อาจารยว์ฒันา เอกปมติศลิป์



โครงสร้างของฐานข้อมลู

ระบบดจิติอลคอมพวิเตอรท์าํงานโดยใชข้อ้มลูทีเ่ป็นรหสัของตวัเลข ตวัเลขทีใ่ชเ้ป็นรหสั
แทนขอ้มลู คอื เลขฐานสอง ซึง่มรีหสัแทนขอ้มลู 2 ตวั ไดแ้ก่ 0 และ 1 แลว้นําตวัเลขมา
ต่อเรยีงกนั

รหสัของเลขฐาน 2 1 หลกั = 1 bit
รหสัของเลขฐาน 2 8 หลกั = 8 bit = 1 byte หรอื 1 Character
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โครงสร้างของฐานข้อมลูประกอบด้วย
1. ไบต ์(Byte) หรอื อกัขระ (Character) หมายถงึ ตวัอกัษร (A-Z,ก-ฮ) ตวัเลข(0-9) และสญัลกัษณ์ต่างๆ ทีอ่ยู่

บนแป้นพมิพ์
2. ฟิลด ์(Field) หมายถงึ เขตขอ้มลูทีเ่กดิจากการนําอกัขระ (character) แต่ละตวัมาประกอบกนัเป็นขอ้ความ

หรอืกลุม่คาํ เพือ่ใชแ้ทนความหมายของสิง่ใดสิง่หน่ึง เชน่ รหสันกัศกึษา ชือ่ ทีอ่ยู ่เป็นต้น
3. เรคอรด์ (Record) หมายถงึ การนําฟิลดห์ลายๆ ฟิลดท์ีม่คีวามสมัพนัธก์นัมารวมกนั เชน่ เรคอรด์ขอ้มลู

นกัศกึษาประกอบไปดว้ยฟิลด ์รหสันกัศกึษา ชือ่นกัศกึษา สกุลนกัศกึษา ทีอ่ยู ่เป็นตน้
4. แฟ้มขอ้มลู (File) หมายถงึ การรวมเรคอรด์หลายๆ เรคอรด์ทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกนัและมคีวามสมัพนัธก์นัมา

จดัเกบ็รวมไวด้ว้ยกนั    
จากโครงสรา้งของฐานขอ้มลูดงักล่าว โครงสรา้งของฐานขอ้มลูทีเ่ลก็ทีส่ดุ คอื Character และโครงสรา้งของ

ขอ้มลูทีใ่หญ่ทีส่ดุ คอื File แต่กย็งัมโีครงสรา้งของขอ้มลูทีใ่หญ่กวา่ File กค็อื Database หรอื ฐานขอ้มลู ซึง่หมายถงึ 
File ตัง้แต่ 1 File ขึน้ไปมารวมกนั มคีวามสมัพนัธก์นั 
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ตวัอย่างโครงสรา้งข้อมลูของแฟ้มข้อมลูทะเบียนประวติันักศึกษา

ตวัอยา่งการจดัเกบ็ขอ้มลูแบ่งตามโครงสรา้งของฐานขอ้มลู เชน่ มหาวทิยาธนบุร ีไดจ้ดัเกบ็ขอ้มลูทะเบยีน
ประวตัขิองนกัศกึษาระดบัปรญิญาตรปีีที ่1 แผนกวชิาคอมพวิเตอรธ์ุรกจิ โดยมโีครงสรา้งของฐานขอ้มลู แสดง
ดงัรปู
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ตวัอย่างโครงสร้างของฐานข้อมลู



องคป์ระกอบของระบบฐานข้อมลู

ระบบฐานขอ้มลูมกัจะนําเอาระบบคอมพวิเตอรม์าช่วยในการจดัเกบ็ฐานขอ้มลูเพือ่ให้
ทนัต่อ
ความตอ้งการในการใชง้าน สะดวก รวดเรว็ และถูกตอ้งมคีวามเชือ่ถอืได ้โดยมซีอฟท์แวรห์รอื
โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มลู องคป์ระกอบของระบบฐานขอ้มลู แบง่ออกเป็น 4
องคป์ระกอบ
ดงัต่อไปนี้

1. ฮารด์แวร ์(Hardware)
2. ซอฟทแ์วร ์(Software)
3. ขอ้มลู (Data)
4. บุคลากร (Personal)
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1. ฮารด์แวร ์(Hardware)
ฮารด์แวร ์(Hardware) หมายถงึ ตวัเครือ่งคอมพวิเตอร ์และอุปกรณ์รอบ

นอกทีต่่อเขา้กบัเครือ่งคอมพวิเตอร ์สามารถจบัตอ้งได้
ระบบฐานข้อมูลที่มีประสิทธิภาพควรมีฮาร์ดแวร์ที่มีประสิทธิภาพ 

สามารถอํานวยความสะดวกในการบริหารระบบฐานข้อมูลได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ เชน่ ขนาดของหน่วยความจาํหลกัความเรว็ของหน่วยประมวลผล
กลาง หน่วยความจําสาํรอง อุปกรณ์นําเขา้ขอ้มูลและอุปกรณ์ออกรายงานต้อง
รองรบัการประมวลผลขอ้มลูไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ
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2. ซอฟทแ์วร ์(Software)
ซอฟทแ์วร ์(Software) หมายถงึ โปรแกรม หรอืชดุคาํสัง่ทีส่ ัง่ใหค้อมพวิเตอรท์าํงาน ซึง่ระบบ
จดัการฐานขอ้มลู ประกอบดว้ยซอฟทแ์วร ์2 ประเภท คอื

ซอฟแวรร์ะบบ ซึง่เรยีกวา่ ระบบจดัการฐานขอ้มลู (Database Management
System:DBMS) เป็นโปรแกรมทีใ่ชใ้นการจดัการฐานขอ้มลูและควบคุมดแูลการสรา้งฐานขอ้มลู 
สรา้ง
ตาราง การเรยีกใชข้อ้มลู การจดัทาํรายงาน การปรบัเปลีย่น แกไ้ขโครงสรา้ง ทาํหน้าทีใ่นการ
จดัการ
ฐานขอ้มลูโดยจะเป็นสือ่กลางระหวา่งผูใ้ชแ้ละโปรแกรมประยกุตต์่างๆ ทีม่อียูใ่นระบบฐานขอ้มลู 
ใน
การตดิต่อกบัขอ้มลูในฐานขอ้มลู จะตอ้งตดิต่อผา่นโปรแกรม DBMS
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หน้าท่ีของระบบจดัการฐานข้อมลูหรือโปรแกรม DBMS
1) ชว่ยกาํหนด และเกบ็โครงสรา้งฐานขอ้มลู
2) ชว่ยดงึขอ้มลูจากฐานขอ้มลู ขอ้มลูทีนํ่ามาประมวลผลดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะทาํการรบัและเกบ็ขอ้มลูไวใ้นฐานขอ้มลู เพือ่ใชใ้นการประมวลผล
3) ชว่ยเกบ็และดแูลขอ้มลู ขอ้มลูทีเ่กบ็ในฐานขอ้มลูจะถกูรวบรวมไวด้้วยกนัโดยมี

ระบบจดัการฐานขอ้มลูเป็นผูด้แูลรกัษาขอ้มลูเหล่านัน้
4) ชว่ยประสานงานกบัระบบปฏบิตักิาร เนื่องจากคอมพวิเตอรต์อ้งพึง่

ระบบปฏบิตักิารในการทาํงาน ดงันัน้ระบบปฏบิตักิารจะคอยควบคมุการทาํงานของอุปกรณ์
คอมพวิเตอรห์รอืโปรแกรมต่างๆ ซึง่ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะทาํการประสานงานกบั
ระบบปฏบิตักิารในการเรยีกใช ้แกไ้ขขอ้มลู ลบขอ้มลู ออกรายงาน เป็นตน้ 

5) ชว่ยควบคุมความปลอดภยั ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะมวีธิคีวบคมุการเรยีกใช้
ขอ้มลู หรอืแกไ้ขเปลีย่นแปลงขอ้มลูของผูใ้ชใ้นระบบแตกต่างกนั เพือ่ป้องกนัความเสยีหายที่
จะเกดิขึน้กบัฐานขอ้มลู
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หน้าท่ีของระบบจดัการฐานข้อมลูหรือโปรแกรม DBMS (ต่อ)
6) การจดัทาํขอ้มลูสาํรองและการกูค้นื ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะทาํการสาํรองขอ้มลูของ

ฐานขอ้มลู เมือ่เกดิปัญหาขึน้กบัฐานขอ้มลู เชน่ แฟ้มขอ้มลูเสยีหายเนื่องจากดสิกเ์สยี หรอืถกู
โปรแกรมไวรสัทาํลายขอ้มลู ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะใชร้ะบบสาํรองนี้ในการฟ้ืนฟูสภาพการทาํงาน
ของระบบใหสู้ส่ภาวะปกติ

7) ควบคมุการใชข้อ้มลูพรอ้มกนัของผูใ้ชใ้นระบบ ระบบคอมพวิเตอรท์ีม่ผีูใ้ช้หลายคน
สามารถเรยีกใชข้อ้มลูไดพ้รอ้มกนั ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะทาํการควบคมุการใชข้อ้มลูพรอ้มกนั
ของผูใ้ชห้ลายคนในเวลาเดยีวกนั โดยมกีารควบคมุอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม

8) ควบคมุความบรูณภาพของขอ้มลู ระบบจดัการฐานขอ้มลูจะทาํการควบคมุคา่ของขอ้มลู
ในระบบใหถ้กูตอ้งและเชือ่ถอืได้

9) ทาํหน้าทีจ่ดัทาํพจนานุกรมขอ้มลู ซึง่เป็นองคป์ระกอบทางซอฟทแ์วร ์ทาํหน้าทีเ่กบ็
รายละเอยีดเกีย่วกบัขอ้มลูภายในฐานขอ้มลู เชน่ โครงสรา้งของแต่ละตาราง ใครเป็นผูส้รา้งสรา้ง
เมือ่ใด และแต่ละตารางประกอบดว้ยเขตขอ้มลูใดบา้ง คณุลกัษณะของแต่ละเขตขอ้มลูเป็นอยา่งไร มี
การเรยีกใชอ้ยูใ่นโปรแกรมประยกุตใ์ดบา้ง
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ซอฟทแ์วรใ์ช้งาน (Application Software) 

ซอฟทแ์วรใ์ชง้าน (Application Software) เป็นโปรแกรมทีเ่ขยีนขึน้โดยใช้
เครือ่งมอืต่างๆ ของ DBMS ในการทาํงานเฉพาะอยา่ง เชน่ การเขา้ถงึขอ้มลู 
การออกรายงาน ฯลฯ โปรแกรมใชง้านนี้ถกูเขยีนโดยการใชภ้าษาระดบัสงูที่
สามารถตดิต่อสือ่สารกบั DBMS ได ้เช่น ภาษา SQL, Visual Basic เป็นตน้
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3. ข้อมลู (Data)
ขอ้มูลที่จดัเก็บอยู่ในฐานขอ้มูลควรเก็บรวมรวมแฟ้มขอ้มูลต่างๆ ไว้ด้วยกนั 

โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อลดความซับซ้อนของข้อมูลที่จะถูกเก็บในแฟ้มข้อมูล
ต่างๆ ใหม้ากที่สุดเท่าที่จะสามารถทําได้ ซึ่งผูใ้ช้หลายๆ คน สามารถเรยีกใช้
หรอืดงึขอ้มลูชุดเดยีวกนัได ้ณ เวลาเดยีวกนั หรอืต่างเวลากนัได้
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4. บคุลากร (Personal)
บคุลากรท่ีเก่ียวข้องกบัระบบฐานข้อมูล มีดงัน้ี
1. ผูใ้ชท้ัว่ไป (User) เป็นบุคลากรทีใ่ชข้อ้มลูจากระบบฐานขอ้มลูเพือ่ใชง้านสาํเรจ็ลุล่วงได้
2. พนกังานปฏบิตักิาร (Operator) เป็นผูป้ฏบิตักิารดา้นการประมวลผล การป้อนขอ้มลูเขา้
เครือ่งคอมพวิเตอร์
3. นกัวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ (System Analyst) เป็นบุคลากรทีท่าํหน้าทีว่เิคราะหอ์อกแบบ
ฐานขอ้มล ูและออกแบบระบบงานทีจ่ะนํามาใช้
4. ผูเ้ขยีนโปรแกรมประยกุตใ์ชง้าน (Programmer) เป็นผูท้าํหน้าทีเ่ขยีนโปรแกรมประยกุตใ์ช้
งานต่างๆ เพือ่ใหก้ารจดัเกบ็ การเรยีกใชข้อ้มลูเป็นไปตามความตอ้งการของผูใ้ช้
5. ผูบ้รหิารฐานขอ้มลู (Database Administrator : DBA) เป็นบุคลากรทีม่หีน้าทีค่วบคุมและ
บรหิารทรพัยากรฐานขอ้มลูขององคก์ร ควรมคีวามรูท้ ัง้หลกัการบรหิารและดา้นเทคนิคของระบบ
จดัการฐานขอ้มลู เนื่องจากผูบ้รหิารฐานขอ้มลูจะทาํหน้าทีเ่ป็นทีป่รกึษาและประสานงานกบั
เจา้หน้าทีฝ่่ายปฏบิตักิาร เชน่ นกัวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ โปรแกรมเมอร ์และผูใ้ช ้เพือ่ให้
การบรหิารระบบฐานขอ้มลูเป็นไปอยา่งมปีระสทิธภิาพ
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องคป์ระกอบของระบบฐานข้อมลู
ระบบฐานขอ้มลู แต่ละองคป์ระกอบจะมคีวามสาํคญั จะขาดองคป์ระกอบ

ใดองคป์ระกอบหนึ่งไมไ่ด ้และแต่ละองคป์ระกอบนี้จะมคีวามสมัพนัธ์กนั
องคป์ระกอบทีม่ใีนระบบฐานขอ้มลูโดยมรีายละเอยีดดงันี้
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ตวัอย่างองคป์ระกอบของฐานข้อมลู
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ข้อดีการประมวลผลข้อมลูในฐานข้อมลู

1. สามารถลดความซ า้ซ้อนของข้อมูลได้ การจดัเกบ็ขอ้มลูในลกัษณะแฟ้มขอ้มลู 
อาจทาํใหข้อ้มลูเรือ่งเดยีวกนัถกูจดัเกบ็ไวใ้นหลายๆ แห่งในองคก์ร ทาํใหเ้กดิความ
ซํ้าซอ้นของขอ้มลูได ้การจดัเกบ็ขอ้มลูในฐานขอ้มลูจงึชว่ยลดปัญหาความซํ้าซอ้นของ
ขอ้มลู โดยระบบจดัการฐานขอ้มลูจะช่วยลดความซํ้าซอ้นทัง้ในดา้นการจดัเกบ็และการ
ประมวลผล รวมถงึความเชือ่ถอืไดข้องขอ้มลู
2. สามารถหลีกเล่ียงความขดัแย้งของข้อมลูได้ การจดัเกบ็ขอ้มลูในลกัษณะ
แฟ้มขอ้มลู ขอ้มลูเรือ่งเดยีวกนัอาจถูกจดัเกบ็อยูใ่นหลายแฟ้มขอ้มลูหลายแหง่ในองคก์ร 
ซึง่ก่อใหเ้กดิความขดัแยง้ของขอ้มลู เพราะขอ้มลูแต่ละแฟ้มขอ้มลูแต่ละแห่งในองคก์ร 
ไม่สามารถปรบัปรงุใหท้นัสมยัถูกตอ้งเหมอืนกนัทกุแฟ้มขอ้มลู จงึอาจทําใหข้อ้มลูในแต่
ละแฟ้มแต่ละแห่งในองคก์รขดัแยง้กนัได้
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ข้อดีการประมวลผลข้อมลูในฐานข้อมลู (ต่อ)
3. สามารถใช้ข้อมลูร่วมกนัได้ ระบบจดัการฐานขอ้มลูเป็นการเกบ็รวบรวมแฟ้มขอ้มลูรวมไว้
ดว้ยกนั ซึง่ผูใ้ชห้ลายๆ คน สามารถเรยีกใชห้รอืดงึขอ้มลูชุดเดยีวกนัได ้ณ เวลาเดยีวกนั หรอื
ต่างเวลากนักไ็ด้
4. สามารถรกัษาความถกูต้องและเช่ือถือได้ของข้อมลู ในการจดัเกบ็ขอ้มลูในฐานขอ้มลู 
อาจมคีวามผดิพลาดเกดิขึน้ เชน่ การป้อนขอ้มลูผดิพลาดจากขอ้มลูหนึ่งเป็นอกีขอ้มลูหนึ่ง ซึง่ใน
ระบบจดัการฐานขอ้มลูสามารถระบุกฎเกณฑเ์พือ่ควบคมุความผดิพลาดทีเ่กดิขึน้ได้
5. สามารถก าหนดความเป็นมาตรฐานเดียวกนัได้การเกบ็ขอ้มลูในฐานขอ้มลูตอ้งกําหนด
และควบคมุความมมีาตรฐานของขอ้มลูใหเ้ป็นไปในลกัษณะเดยีวกนั เชน่ โครงสรา้งขอ้มลู 
ประเภทของขอ้มลูทีจ่ดัเกบ็ เป็นตน้
6. สามารถก าหนดระบบความปลอดภยัของข้อมลูได้ ผูบ้รหิารฐานขอ้มลูสามารถกาํหนด
ระดบัการเรยีกใชข้อ้มลูของผูใ้ชแ้ต่ละคนใหแ้ตกต่างกนัตามหน้าทีค่วามรบัผดิชอบได้
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ข้อดีการประมวลผลข้อมลูในฐานข้อมลู (ต่อ)
7. มีความเป็นอิสระของข้อมลูและโปรแกรม ฐานขอ้มลูและโปรแกรมประยกุตใ์ช้
งาน จะทาํงานโดยมรีะบบการจดัการฐานขอ้มลูเป็นตวัเชือ่มโยงกบัฐานขอ้มลู ถา้หากมี
การเปลีย่นแปลงโครงสรา้งขอ้มลูในแฟ้มขอ้มลู กจ็ะทาํการแกไ้ขเฉพาะโปรแกรมที่
เรยีกใชโ้ครงสรา้งขอ้มลูทีเ่ปลีย่นแปลงเท่านัน้ สว่นโปรแกรมทีไ่ม่ได้เรยีกใชโ้ครงสรา้ง
ขอ้มลูทีเ่ปลีย่นแปลงกจ็ะเป็นอสิระจากการเปลีย่นแปลงน้ี
8. สามารถขยายงานได้ง่าย เมือ่ตอ้งการเพิม่เตมิขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งจะสามารถเพิม่ได้
อยา่งงา่ยไม่ซบัซอ้นเนื่องจากมคีวามเป็นอสิระของขอ้มลู จงึไมม่ผีลกระทบต่อขอ้มลู
เดมิทีม่อียู่
9. ท าให้ข้อมลูบรูณะกลบัสู่สภาพปกติได้เรว็และมีมาตรฐาน เนื่องจากการ
จดัพมิพข์อ้มลูในระบบทีไ่ม่ไดใ้ชฐ้านขอ้มลู ผูเ้ขยีนโปรแกรมแต่ละคนมแีฟ้มขอ้มลูของ
ตนเองเฉพาะ ฉะนัน้แต่ละคนต่างกส็รา้งระบบการบรูณะขอ้มลูใหก้ลบัสูส่ภาพปกตใิน
กรณีทีข่อ้มลูเสยีหายดว้ยตนเอง 
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ข้อเสียการประมวลผลข้อมลูในฐานข้อมลู 
1. มีต้นทุนสงู การใชร้ะบบจดัการฐานขอ้มลูในการจดัเกบ็ขอ้มลูตอ้งใชท้รพัยากร
เพิม่ขึน้ ไม่วา่จะเป็นฮารด์แวร ์ซอฟทแ์วร ์หรอืบุคลากรทีม่คีวามรู้ความเขา้ใจ
เทคโนโลยรีะบบจดัการฐานขอ้มลู
2. มีความซบัซ้อน ระบบจดัการฐานขอ้มลูมซีอฟทแ์วรท์ีป่ระกอบไปดว้ยฟังกช์ัน่ต่างๆ 
มากมายจงึตอ้งอาศยัผูใ้ช ้และผูด้แูลทีม่คีวามรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยรีะบบจดัการ
ฐานขอ้มลู
3. การเส่ียงต่อการหยดุชะงกัของระบบ ขอ้มลูทีจ่ดัเกบ็ในระบบจดัการฐานขอ้มลูมี
ลกัษณะเป็นศนูยร์วม ดงันัน้หากฮารด์แวรห์รอืซอฟทแ์วรเ์กดิปัญหาอาจทําใหร้ะบบ
หยดุชะงกัได้
4. การสูญเสียข้อมูลท่ีอาจเกิดขึ้นได้ เนื่องจากขอ้มูลต่างๆ ภายในฐานขอ้มูลจะถูก
เก็บอยู่ในที่เดียวกนั ดงันัน้ถ้าดิสก์ที่เก็บฐานข้อมูลนัน้เกิดมี ปัญหา อาจทําให้ต้อง
สญูเสยีขอ้มลูทัง้หมดในฐานขอ้มลูได้
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Type of Key



ประเภทของคียใ์นระบบฐานข้อมลูแบบสมัพนัธ์

1. Primary Key
2. Candidate Key
3. Foreign Key
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Primary Key

หมายถงึ คยีห์ลกัทีก่าํหนดจากฟิลดท์ีไ่มม่ขีอ้มลูซํ้าซอ้น (unique) ใน Table เดยีวกนั
โดยเดด็ขาด และจะตอ้งมคีา่เสมอ จะเป็นคา่วา่ง (Null) ไมไ่ด ้สามารถนํามาจดั
เรยีงลาํดบัและแยกแยะขอ้มลูแต่ละรายการออกจากกนัไดเ้ป็นอยา่งดี
ยกตวัอยา่งเชน่ การคน้ในตารางจะไดข้อ้มลูออกมา 1 แถว มกัจะเป็นรหสัต่างๆ เชน่
รหสันกัศกึษา, Invoice No, รหสัวชิา, รหสัใบรบัสนิคา้, รหสัใบเบกิสนิคา้,
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ยกตวัอย่าง Primary Key
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Candidate Key 

หมายถงึ คยีท์ีม่คีุณสมบตัใิกลเ้คยีงกบัคยีห์ลกั (Primary Key) หรอืสามารถแทนคยี์
หลกัได้ เชน่ ในตารางผูเ้ขา้รว่มอบรม กาํหนดใหช้ื่อ นามสกุล เป็นคยีห์ลกั ซึง่มคีา่ไม่
ซํ้า ดงันัน้ สกุล มลีกัษณะเป็น Candidate Key ซึง่สามารถนํามาเป็นคยีส์าํรองแทนคยี์
หลกัมคีุณสมบตัใิกลเ้ครยีง PK หมายถงึคยีท์ัง้หมดทีอ่ยูใ่นตารางและนํามาคน้หา 
ยกตวัอยา่งเชน่ 
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ยกตวัอย่างเช่น
เราเลอืก ชื่อ สกุล มาเป็น Candidate Key สว่นตวัทีเ่หลอืจะเป็น Alternate key
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โจทยท่ี์ 1 ให้นักศึกษาสร้างตารางดงัต่อไปน้ี ในค าสัง่ SQL
จากตารางจงหาค่าวา่ตารางใด สามารถเป็นคยีห์ลกัได้

CREATE TABLE test(a text , b text ,c text , d text , e text, f text);

INSERT INTO test(a,b,c,d,e,f) VALUES('1','1','2','a','b','a');

INSERT INTO test(a,b,c,d,e,f) VALUES('2','1','1','b','c','b');

INSERT INTO test(a,b,c,d,e,f) VALUES('2','3','5','c','b','b');

COMMIT;

SELECT * FROM test where a='2' 
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แถว A B C D E F

1 1 1 2 a b a

2 2 1 1 b c b

3 2 3 5 c b b



โจทยท่ี์ 1 ให้นักศึกษาสร้างตารางดงัต่อไปน้ี ในค าสัง่ SQL
จากตารางจงหาค่าวา่ตารางใด สามารถเป็นคยีห์ลกัได้
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แถว A B C D E F

1 1 1 2 a b a

2 2 1 1 b c b

3 2 3 5 c b b

A แถวที่ คย์ี B แถวที่ คย์ี C แถวที่ คย์ี D แถวท่ี คีย์

E แถวท่ี คีย์ F แถวที่ คย์ี



Foreign Key 

หมายถงึ คยีน์อก เป็นคยีท์ีเ่ชื่อม Table ทีเ่กีย่วขอ้งหรอืมคีวามสมัพนัธก์นั
เช่น ใน Table หลกัสตูร กําหนดใหร้หสัวชิาเป็น Primary Key และทาํการ
เชื่อมโยงไปยงั Table ลงทะเบยีนเพื่อต้องการทราบชื่อวชิาและหน่วยกติที่
นักเรียนลงทะเบียน โดยกําหนดฟิลด์ รหัสวิชา ใน Table ลงทะเบียน
เป็น Foreign Key ในลกัษณะความสมัพนัธ์ One to Many หมายความว่า 
รหสัวชิา 1 วชิา สามารถใหน้ักเรยีนลงทะเบยีนไดม้ากกว่า 1 คน ดงันัน้จงึมี
รหสัซํ้ากนัไดใ้น Table ลงทะเบยีน
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ยกตวัอย่าง

สรปุคือ Foreign Key เป็นคยีท์ีไ่ปอา้งองิ Primary Key ตารางอื่น 



…THE end …
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